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REGLEMENTREGLEMENTREGLEMENTREGLEMENT    
 

 Ce tournoi est réservé aux joueurs des catégories U7, U9, U11 et 
U13  licenciés dans les clubs invités.  
 
 Chaque club invité sera responsable des assurances diverses 
couvrant les risques d’accident de ses joueurs et accompagnateurs. L'AS 
Villedômer décline toutes responsabilités sur les vols et dégradations 
éventuellement subis aux clubs invités. 
 
 Le nombre d’équipes participantes est fixé à 12. Les équipes seront 
réparties, pour la première phase en 2 poules de 6 et elles se 
rencontreront dans une formule championnat. La deuxième et la 
troisième phase, il se jouera une demi-finale et une finale qui 
détermineront  le classement final. (nota :14 équipes engagées en u9-
finales directes après les poules de classement). 
 
 Le tirage au sort des poules sera effectué lors de l’accueil des 
équipes (les deux équipes engagées par l’ASV ne seront pas dans la 
même poule pour la première phase). 
 
 L’arbitrage sera effectué par les éducateurs du club organisateur et 
par les jeunes joueurs du club de l’As Villedômer. 
 
 Les responsables de chaque équipe s’engagent à respecter le 
règlement de ce tournoi. 
 

 
TOUS LES LITIGES SERONT  REGLES  PAR LE COMITE 

ORGANISATEUR 
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LES LOIS DU JEULES LOIS DU JEULES LOIS DU JEULES LOIS DU JEU    
    

 
• Chaque équipe est constituée de 4 joueurs de terrain, d’un 

gardien et de 3 remplaçants. 
 

 
• Sur le coup d’envoi tous les adversaires doivent être à 5 m 

minimum du ballon, pas de but direct sur le coup d’envoi. 
 

 
• Les gardiens ne peuvent pas se saisir du  ballon à la main sur 

les passes en retrait au pied de leurs partenaires (sauf en U7 
et U9). Coup de pied de réparation si le gardien se saisit à la 
main du ballon sur une remise volontaire au pied d’un 
partenaire. 

 
 

• Tous les dégagements du gardien se font à la main, le ballon 
devra toucher, au minimum, une fois le sol avant de passer la 
ligne médiane ou être touché par un joueur de champs. 

 
 

• Pas de hors jeu. 
 
 
• Le chronomètre est géré par la table de marque. 
 
 
• Tous les dégagements de gardien, les remises en jeu, les coups 

francs … doivent être effectués en 4 secondes maxi. 
 

 
• Tous les changements de joueurs se feront au moment d’un arrêt 

de jeu. 
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• Pour une remise en jeu sur un coup franc, tous les joueurs de 
l‘équipe adverse doivent se tenir au moins à 3 m du ballon. Tous 
les coups francs SONT INDIRECTS. 

 

  3 m 
 

• Les rentrés en touche se feront au pied, tous les joueurs de 
l‘équipe adverse doivent se tenir au moins à 3 m minimum du 
ballon. Le but ne peut pas être marqué directement sur une 
rentrée de touche. 

 

          3m 
 
• Coup de pied de coin, tous les joueurs de l‘équipe adverse doivent 

se tenir au moins à 3 m du ballon. Le but ne peut pas être marqué 
directement. 

 

  3 m 
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• Les tacles sont interdits.  
 
 

• En cas de manquement à l’étique sportive (insultes, fautes 
graves…), le comité d’organisation se réserve le droit d’exclure 
pour un ou plusieurs matchs le joueur concerné. 

 
 
• Interdiction de se tenir aux rambardes. 

 
 

 
• Le comité d’organisation se réserve le droit de modifier le présent 

règlement en fonction des impératifs de déroulement du tournoi. 
 
 
 

 FAIR PLAY ET RESPECT 

DE TOUS 
 
 

 


