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CHALLENGE PIERRE FALC’HON des U13 
FINALE DÉPARTEMENTALE

REGLEMENT

La Finale Départementale du Challenge Pierre Falc’hon en U13 se déroulera le samedi 8 Avril 2017 à partir de 9H45 à GUILERS (Complexe Sportif Louis Ballard).

ART 1 : GENERALITES

- La Commission départementale de Football d'Animation est responsable de l'organisation de cette compétition et en assurera la coordination par les membres désignés par elle.

- Tous les matches se joueront sur un terrain en herbe et un terrain synthétique.
- Arrivée sur le plateau à 9H45 dernier délai. - Etablissement et contrôle des feuilles de match.

- 10H15 au plus tard : Epreuve de jongleries pour toutes les équipes.

- 10H45 : Début des rencontres pour les équipes 9 à 16

- 11H05 : Début des rencontres pour les équipes 1 à 8.
- Règles habituelles du foot à 8.

Durée des rencontres : 12 minutes (sans mi-temps) - Pas de prolongations en foot d'animation.

- Hors-jeu à partir de la ligne médiane (comme pour le foot à 11).

- Passe en retrait au gardien pour la catégorie U13 : si le gardien de but se saisit du ballon avec les mains sur une passe volontaire de son partenaire, la sanction est un coup-franc indirect.

- Coup de pied de but : Le ballon est placé devant le but, à une distance de 9 mètres de la ligne de but, à droite ou à gauche du point de réparation.

- Arbitre du match : de jeunes arbitres seront désignés pour officier lors de cette finale. Ces arbitres seront placés sous

l'autorité d’un membre désignés par la C.D.A.

- L’arbitre assistant sera l’un des joueurs remplaçants de l’équipe. (6 matches, 6 juges de touche différents minimum).
ART 2 : COMPOSITION DES ÉQUIPES

- Nombre de joueurs : 8 + 4 remplaçants maximum.

- Une équipe ne peut compter plus de 3 licenciés U11 et U11F régulièrement surclassés.

- Les U14F ne sont autorisées à participer qu’aux phases départementale et régionale.

- Les ententes déclarées et validées au 1er janvier par le district peuvent participer à ces finales.

- Tous les joueurs doivent être licenciés et qualifiés à la date de la finale.

- La présentation des licences des 12 joueurs ET des dirigeants est obligatoire. Contrôle par les membres de la commission.

Toute licence absente au moment du contrôle entraîne la disqualification du joueur.

ART 3 : MATÉRIEL DES EQUIPES
Les responsables des clubs (2 par club), tous titulaires de la licence « Dirigeants » ou « Educateurs » pour la saison en cours, devront se munir obligatoirement de :

- 2 jeux de maillots de couleur différente. Si les couleurs des 2 équipes en présence prêtent à confusion, le tirage au sort désignera l'équipe qui changera de maillot.

- 2 ballons ou +.

- une boîte à pharmacie

- les licences des 12 joueurs et des dirigeants.
ART 4 : DÉROULEMENT DE LA COMPÉTITION
- Les matches se dérouleront selon la formule dite « de l’échiquier ».

- L’ordre des matches de la 1ère série a été fixé par la commission
- Pour les matches suivants, se reporter à l'annexe "Déroulement".

- Toutes les équipes joueront 6 matches.

ART 5 : DÉCOMPTE DES POINTS

- Match gagné 

: 4 points

- Match nul

: 2 points

- Match perdu 

: 1 point

ART 6 : EPREUVE DE JONGLERIES.

Toutes les équipes présentes à la Finale Départementale doivent participer à l'épreuve de jongleries (voir règlement en annexe).

Pour les jongleries aux pieds, le ballon au départ devra être obligatoirement monté avec le pied de son choix.

Les épreuves seront contrôlées par les dirigeants désignés par la commission de Foot Animation.
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ART 7 : DROIT A L’IMAGE.

Les dirigeants, après avis des parents des joueurs,

- sont autorisés à accorder au district le droit de diffuser et d’utiliser les photographies et/ou vidéos et tout document iconographique pris dans le cadre des opérations agréées par le district,

- renoncent expressément à tous les droits et indemnités à ce titre.
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Les participants acceptent le présent règlement et les modalités de l’organisation.

Pour le bon déroulement de cette compétition, il est demandé à tous de respecter les horaires.

Les jeunes arbitres ne sont pas à l’abri d’erreurs, elles feront partie du jeu et chacun devra respecter leurs décisions.

Les membres de la commission départementale du Football Animation sont chargés de régler les litiges, réclamations et suites disciplinaires éventuelles.
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NB Le protocole de bonne conduite (annexe 3) pré et post matches sera appliqué pour tous les acteurs de cette journée finale (joueurs/éducateurs/arbitres…). Il sera demandé aux équipes de se rendre au centre des terrains derrière les arbitres. Toutes les personnes précitées se « salueront » avant et après chaque rencontre et ce dans le meilleur esprit sportif.

Nous vous souhaitons de passer une excellente journée sportive.
Si la chance n’est pas au rendez-vous, soyez, malgré tout,

Vous montrerez ainsi :

- Votre respect envers les organisateurs,

- Votre sportivité envers tous les participants.

La Commission Départementale 29N

de Football d'Animation

ANNEXE 1

9H45 à 10H00

Accueil des équipes - Établissement et contrôle des feuilles de match

10H15


Épreuve de jongleries pour toutes les équipes 
1ère journée :

	10 H 45
	9 contre 10
	11 contre 12
	13 contre 14
	15 contre 16

	11 H 05
	1 contre 2
	3 contre 4
	5 contre 6
	7 contre 8


2ème journée :

	11 h 30
	9 contre 10
	11 contre 12
	13 contre 14
	15 contre 16

	11 h 50
	1 contre 2
	3 contre 4
	5 contre 6
	7 contre 8


12H05 à 13H30

PAUSE REPAS 

3ème journée :

	13 h 30
	9 contre 10
	11 contre 12
	13 contre 14
	15 contre 16

	13 h 50
	1 contre 2
	3 contre 4
	5 contre 6
	7 contre 8


4ème journée :

	14 h 15
	9 contre 10
	11 contre 12
	13 contre 14
	15 contre 16

	14 h 35
	1 contre 2
	3 contre 4
	5 contre 6
	7 contre 8


5ème journée :

	15 h 00
	9 contre 10
	11 contre 12
	13 contre 14
	15 contre 16

	15 h 20
	1 contre 2
	3 contre 4
	5 contre 6
	7 contre 8


6ème journée :

	15 h 45
	9 contre 10
	11 contre 12
	13 contre 14
	15 contre 16

	16 h 05
	1 contre 2
	3 contre 4
	5 contre 6
	7 contre 8


Règlement :

- règlement du foot à 8 - durée des matches : 12 mn. sans mi-temps.
- victoire 

: 4 pts

- nul 

: 2 pts

- défaite
 
: 1 pt.

Si des équipes sont ex-aequo au classement, elles seront départagées par l'épreuve des jongleries

Le classement est effectué à la fin de chaque série et détermine les rencontres de la série suivante. Toutefois, 2 équipes 
ne peuvent se rencontrer 2 fois dans l'après-midi, si le cas se pose, sauter un rang du classement pour déterminer les adversaires :

Ex : le 3ème et le 4ème se sont déjà rencontrés : faire jouer 3 contre 5 et 4 contre 6.

ANNEXE 2
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EPREUVES DE JONGLERIES

LES RESULTATS CHIFFRES DES JONGLERIES NE SERONT PAS COMMUNIQUES AVANT

LA FIN DE LA COMPETITION.

SEULES LA COMMISSION TECHNIQUE ET LA COMMISSION FOOTBALL ANIMATION EN

AURONT CONNAISSANCE.
1 - Elle sera organisée AVANT les matches du 1° tour.

Toutes les équipes qualifiées pour la finale de cette COUPE participent à l'épreuve de jongleries. Cette épreuve départagera les équipes en

cas d'égalité afin d'éviter l'épreuve des tirs au but.

2 - Il sera tenu compte du total des 8 meilleurs résultats sur les 12 participants de chaque équipe sur l'ensemble des contacts (tête et

pieds).

3 - Limitation à :

- 30 contacts pied (de son choix) et 15 têtes pour la phase DEPARTEMENTALE.

- Un essai est comptabilisé à partir de 2 contacts. Si l’essai n’est pas validé, le joueur recommence.

- Un 2ème essai est accordé lorsque le maximum n'est pas atteint.

- PAS de surface de rattrapage avec une quelconque partie du corps (cuisse, poitrine, tête) autre que celle concernée par

l’épreuve en cours.

- Epreuve contrôlée et sous l’autorité de la Commission Technique Départementale et de la Commission Départementale de

Football Animation du Finistère-Nord.

- Pour les jongleries au pied, le ballon au départ devra être obligatoirement monté avec le pied (de son choix).
5 - En cas d'égalité dans le total des contacts, les équipes seront départagées suivant l'ordre ci-dessous :

A - Additionner au total des 8 meilleurs :
1° - le total du 9ème







2° - le total du 10ème







3° - le total du 11ème

4° - le total du 12ème
B - Contacts des têtes seulement :

5° - total des 8 meilleurs







6° - additionner au total des 8 meilleurs








a) le total du 9ème








b) le total du 10ème








c) le total du 11ème

d) le total du 12ème
C - Contacts des pieds seulement :

7° -  total des 8 meilleurs







8° -  additionner au total des 8 meilleurs








a) le total du 9ème








b) le total du 10ème








c) le total du 11ème

d) le total du 12ème
D - Prendre en compte le nombre d'essais qu'auront effectués les équipes pour réaliser leur total de contacts de l'ensemble des jongleries : 







9° -  nombre d'essais des 8 meilleurs







10° - en prenant le 9ème joueur







11° - puis le 10ème joueur







12° - puis le 11ème joueur
13° - puis le 12ème joueur
ANNEXE 3
AVANT LES RENCONTRES DE LA CATEGORIE U13,

les Joueurs, Arbitres et Encadrants doivent suivre le Protocole suivant :
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ANNEXE 4
CHALLENGE PIERRE FALC’HON - U13
LES EQUIPES QUALIFIEES POUR LA FINALE DEPARTEMENTALE

	ORDRE
	CLT
	EQUIPE

	1
	1er
	LANDI FC 1

	2
	1er
	SC MORLAIX 2

	3
	1er
	CND LE FOLGOET 1

	4
	1er
	RC LESNEVIEN 2

	5
	1er
	GJ HORN PLOUENAN 2

	6
	1er
	FC LANHOUARNEAU PLOUNEVEZ 1

	7
	1er
	GJ KERSAINT 4 CLOCHERS 1

	8
	1er
	US PENCRAN 1

	9
	1er 
	AS DIRINON 1

	10
	1er
	FAR LOGONNA DAOULAS 1

	11
	1er
	ES PORTSALL KERSAINT 1

	12
	1er
	GSM PLOUGUIN 1

	13
	1er
	US PLOUGONVELIN 1

	14
	1er
	BREST LEGION SP 1

	15
	1er
	EA ST RENAN 3

	16
	1er
	GDR GUIPAVAS 2


Les équipes qui ne pourraient pas être présentes pour cette finale sont priées d’en informer leur responsable de secteur et le district afin de pourvoir au remplacement de l’équipe défaillante et de prévenir la nouvelle équipe qualifiée.
Les classements complets des poules sont sur le site du district de football du Finistère-Nord. : http://foot29n.fff.fr
N’OUBLIEZ PAS :

· LES 2 JEUX DE MAILLOTS DE COULEUR DIFFERENTE.
· 2 BALLONS
· LES LICENCES
· VOTRE PHARMACIE
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CHALLENGE PIERRE FALC’HON DES U13
Finale Départementale
Feuille de match complétée et de jonglerie à remettre dès votre arrivée avec vos licences
	
	EQUIPE :

	
	

	COULEUR DES MAILLOTS
	Principal : 

	
	De remplacement : 


	
	
	
	JONGLERIES

Pas de surface de rattrapage, départ pied, 2 essais

	
	NOMS & Prénoms des joueurs
	N° des licences
	ESSAIS
	PIED
Maxi 30
	TETE
Maxi 15
	TOTAL

	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	

	2
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	

	3
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	

	4
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	

	5
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	

	6
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	

	7
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	

	8
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	

	9
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	

	10
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	

	11
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	

	12
	
	
	1
	
	
	

	
	
	
	2
	
	
	


	
	
	
	TOTAL des
	8
	meilleurs résultats
	

	
	
	
	TOTAL des
	9
	meilleurs résultats
	


	NOM du Délégué
	N° de licence
	Signature

	
	
	


