
 

 

 

Action découpée en 4 temps : 
 

1. Un quizz par joueur avec 15 questions. 
2. Présentation des différents gestes spécifiques à l’arbitre de touche. Il y a les gestes pour les touches, 
hors-jeu, fautes, remplacement, corner et renvoi du gardien. Les joueurs ont passé en revue ces gestes 
en les répétant pour les assimiler. 
3. Simulation sur le terrain des phases où il pouvait y avoir des hors-jeux, et chacun leur tour les joueurs 
devaient se placer en tant qu’arbitre de touche et juger comme le ferait cet arbitre en match. 
4. Dernière situation, simulation de match mais en 2v2 avec un arbitre de touche. 
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Entente Football Villages 

Sensibilisation au rôle de l’arbitre de touche  

 

 

 

 

 


