COMMISSION FOOTBALL ANIMATION é’ ﬁ
Organisation générale d"un plateau a 12 équipes par 1/2 terrain ol Jo
6 séquences de 8 mn. )7 ?’Q
Séquences | Rencontre 1 | Atelier 1 Rencontre 2 Atelier 2 |Rencontre 3| Atelier 3
1 AxB CxD ExF GxH Ix) KxL
2 CxlL BxE DxG Fxl HxK Ax])
3 Ex)J GxlL Bxl D x K AxF CxH
4 GxH Ix) KxL AxB CxD ExF
5 Fxl HxK AxJ CxlL BxE DxG
6 DxK AxF CxH ExJ GxlL Bxl

Les équipes tournent vers la gauche :

Les équipes tournent vers la droite :

1/2 terrain de Football a 11

Rencontre 2
Rencontre 1 Atelier 1
ExF
AxB CxD DxG
CxlL BxE Bxl
ExJ GxlL KxL
GxH Ix) AxlJ
Fxl Hx K CxH
D xK AxF
Atelier 1 Rencontre 3 Atelier 1
KxL Ix)J GxH
AxlJ Hx K Fxl
CxH AxF DxK
ExF CxD AxB
DxG BxE CxlL
Bxl GxlL ExJ




\CT 8
COMMISSION FOOTBALL ANIMATION §“ ﬂ
Organisation générale dl’un plateau a 10 équipes par 1/2 terrain ol I
5 séquences de 10 mn. )7 sQ
Séquences Rencontre 1 Atelier 1 Rencontre 2 Atelier 2 Rencontre 3
1 AxB CxD ExF GxH Ix)J
2 CxlJ ExB GxD IxF AxH
3 ExH Gx]J IxB AxD CxF
4 GxF IxH Ax]) CxB ExD
5 IxD AxF CxH Ex)J GxB

Les équipes tournent vers la gauche :

Les équipes tournent vers la droite :

1/2 terrain de Football a 11

Rencontre 2
Rencontre 1 Atelier 1
ExF
CxD GxD
AxB ExB IxB
Ex H IxH CxH
GxF AxF
IxD
Rencontre 3 Atelier 2
GxH
AxH IxF
CxF AxD
ExD CxB

GxB




COMMISSION FOOTBALL ANIMATION

Organisation générale d’un plateau a 8 équipes par 1/2 terrain

4 sé de 12 s ¥
séquences de 12 mn.
9 27
Séquences Rencontre 1 Atelier 1 Rencontre 2 Atelier 2
1 AxB CxD ExF GxH
2 HXC BxE DxG FxA
3 FxE HxG BxA DxC
4 DxG FxA HxC BxE
Les équipes tournent vers la gauche : Les équipes tournent vers la droite :
A B i,
o Do,
E i, F oo,
TN R

1/2 terrain de Football a 11

Rencontre 1 Rencontre 2
Atelier 1
ExF
AxB CxD DxG
HxC BxE BxA
FxE HxG HxG
DxG FxA
Atelier 2
GxH
FxA
DxC

BXE




