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DISTRICT ESCAUT DE FOOTBALL :
Place Achille Caron - B.P. 139 - 59590 Raismes

TEL. : 03.27.45.83.83 —FAX : 03.27.25.57.14

PHASE DE DISTRICT FESTIVAL U13 PITCH
Gargons et Filles

SAMEDI 24 MARS 2018

CENTRE DE FORMATION DU VAFC
16 Equipes garg¢cons

7 équipes Filles
\_ /

Phase de District - Festival U13 Pitch
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PLAN DES TERRAINS
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SITE DU CENTRE DE FORMATION DU VAFC

NO

O 00 N o U B W N -

S S N e N =
o »un A W N L O

Club
MAUBEUGE US
ORCHIES STADE

DOUCHY FC
ESCAUDAIN USF
SAULZOIR FC
VAFC
CAMBRAI AC
VIEUX CONDE FOOT
FOURMIES US
RAISMES FC
FEIGNIES/AULNOYE EFC
MARLY USM
ROUSIES US
WAZIERS USM
SAINT AMAND FC
ESCAUDOEUVRES CAS

Pays représenté

ALLEMAGNE
SUISSE
PORTUGAL
ANGLETERRE
ARGENTINE
MEXIQUE
FRANCE
DANEMARK
SUEDE
COLOMBIE
POLOGNE
CROATIE
BRESIL
PEROU
BELGIQUE
ESPAGNE




N° Club Pays

1 DOUAI FOOT FEMININ ETATS UNIS
2 SAINT AMAND FC JAPON

3 VAFC GHANA

4 CRESPIN ETOILE FEMININE PARAGUAY
5 SOMAIN USA CHTS REP. DE COREE
6 ESCAUDAIN USF NIGERIA

7 CAMBRAI OMCA PAYS-BAS

ANIMATION COUPE DU MONDE

Lors de cette phase Finale de District U13, chaque pays représentera un pays qualifié pour la Coupe du
monde (gargons : Coupe du Monde en Russie, Filles : Coupe du Monde U20 F).
Cette animation ne rentrera pas dans le classement général, mais il y aura un classement ou les 3

meilleures équipes de chaque poule seront récompensées (équipements, matériels pédagogiques...).
Tous les acteurs du match ont un réle a jouer, des enfants aux parents, en passant par I'éducateur :
L’équipe :

Prévoir des maillots ou confectionner des tee-shirts aux couleurs du Pays représenté

L’éducateur/l’éducatrice :

Possibilité de rajouter du maquillage ou des accessoires permettant d’illustrer le Pays (chapeau,

vétements associés ...)

Parents et accompagnateurs :

Acteurs des matchs des enfants (supporters de leur équipe !), ils doivent également s’inscrire dans le
theme de cette journée. Quelques exemples : prévoir des porteurs de drapeaux, construire des

banderoles, venir déguisés, accompagnement musical, chants...




CONVOCATION

Festival U13 Pitch — Phase de District
Le Samedi 24 Mars 2018
Stade Centre de Formation VAFC — Route départementale 958 — 59300 FAMARS
RDV 08h215

Arrivée de la Commission : 07h45

Arrivée des équipes a 08h15

Remettre au secrétariat la feuille de match diment complétée + les licences
Démarrage du Défi Jonglage et Conduite pour les garcons 9h00 et 09h20
Démarrage du Défi Jonglage et Conduite pour les Filles 9h00 et 09h20
Démarrage des matchs : 10h40 et 11h00 Poule Gargon, 11h20 Poule Fille
Fin des matchs vers 17h20

En cas d’égalité de points au classement, c’est le Défi Jonglage (Gargons) et le Défi Conduite (Filles)
qui départage, puis le Défi conduite, puis le défi Régles du jeu, puis le défi Regles de vie.

2 poules : Poule Garcon = 16 équipes et Poule Fille de 7 équipes
Formule dite de « I’Echiquier » : FORMULE ADAPTEE.
Temps de jeu 1 x 14 minutes

2 buts marqués par équipe par match entraineront un bonus offensif de 12 points quel que soit le
résultat de la rencontre

Points : Gagné = 48 points ; Nul = 24 points ; Perdu = 12 points ; Forfait = 0 point ; Bonus Offensif :
12 points, exempt : 60 pts

Encadrement autorisé sur le Terrain : 1 éducateur + 1 dirigeant

Pour le bon déroulement des Défis Techniques, chaque équipe devra obligatoirement venir avec
6 ballons de bonne qualité et correctement gonflés

Chaque équipe devra se munir de 2 jeux de maillots de couleurs différentes

Licences obligatoires (Joueurs + Educateur et Dirigeant)

L’arbitrage a la touche sera effectué par les remplagants sous tutorat d’un arbitre officiel
3 arbitres officiels par match

1 responsable arbitre par terrain

1 délégué officiel par terrain

1 poste de secours

Le repas du midi sera pris en charge pour les joueurs et leur encadrement (12 joueurs + 2
encadrements)

Qualification pour la phase Régionale du Festival U13 :
o Les 2 meilleures équipes gargons au classement général final

o Les 3 meilleures équipes filles au classement général




PHASE DE DISTRICT FESTIVAL U13 PITCH

Epreuves :
- 2 Défis Techniques (25% des points)

- 2 quiz regles du jeu et régles de vie (25% des points)
- 5 Matches de 14 minutes sans mi-temps (50% des points)

Qualification des Joueurs et des Joueuses :

Les joueurs et joueuses ne peuvent participer au festival que pour un seul club ou entente.
Conditions de participations :

Gargons : 12 joueurs (cat U14 F/ U13/U12 et U11 (3 max)

1 absence justifiée maxi pour qualification phase départementale

1 équipe garcon venant a 10 joueurs pourra participer a cette finale de district mais ne pourra pas se
qualifier en phase régionale

Filles : 12 joueurs (cat U13 F/ U12F et U11F (3 max)

3 absences justifiées maxi pour qualification phase départementale

1 équipe fille venant a 8 joueuses pourra participer a cette finale de district mais ne pourra pas se
qualifier en phase régionale

Absence justifiée : effectif complet, certificat médical sans autre joueur(se); événement exceptionnel.Le
comité d’organisation statuera sur la justification des absences.

Les joueurs et joueuses doivent étre qualifiés dans leur club au plus tard le 31 janvier 2018.
Participation possible de 3 U11 autorisée médicalement par équipe

ORGANISATION
Mise en place des rencontres

Les 16 équipes sont réparties, par tirage au sort, en 2 groupes (1 groupe de 16 équipes pour les équipes
garcons, et 1 groupe de 7 équipes pour les équipes filles) qui seront opposées selon la formule de
compétition dite « Echiquier ».

Dans chaque groupe, un classement sera établi apres chaque rencontre par addition de points selon le
baréme suivant :

= Match gagné : 48 points

= Match nul : 24 points

= Match perdu : 12 points

= Match perdu par pénalité ou par forfait : 0 point

= Bonus Offensif : 12 points (attribution de points supplémentaires a partir du 2¢™e but marqué par
match)

- Equipe exempte : 60 points (Une méme équipe ne pourra étre exempte 2 fois)




En cas d’égalité de points, c’est le Défi Jongalge qui départage les équipes, puis le Goal-average Général,
puis le goal-average particulier, puis I'équipe totalisant la moyenne d’age la plus jeune.

Pour chaque groupe, le tirage au sort détermine |'ordre des premieres rencontres. Pour les matchs suivants,
I'ordre des rencontres de chaque groupe est déterminé par les résultats et le classement des rencontres
précédentes : 1°" contre 2°™€ - 3°Me contre 4°Me

A la suite des matches de poule, un match de classement oppose les équipes classées au méme rang entre
les 2 poules.



Créneau 9h00 :
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Terrain Aet B

Défi jonglage

Terrain C et D

Défi Conduite
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Terrain A

Terrain B

1 MAUBEUGE Us
2 ORCHIES STADE

1 SAULZOIR FC
2 VAFC

3 DOUCHY FC 3 CAMBRAI AC
4 ESCAUDAIN USF 4 VIEUX CONDE FOOT
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Terrain C Terrain D
1 FOURMIES US 1ROUSIES US
2 WAZIERS USM
2 RAISMES FC
3 SAINT AMAND FC
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Créneau 9h20 :

Terrain A-B

Défi jonglage

Terrain C-D

Défi Conduite

Terrain A

-OI Terrain B

1 FOURMIES US
2 RAISMES FC
3 FEIGNIES/AUL. EFC

1ROUSIES Us
2 WAZIERS USM
3 SAINT AMAND FC

4 MARLY USM 4 ESCAUDOEUVRES
CAS
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Terrain C [~ Terrain D
1 MAUBEUGE Us 1 SAULZOIR FC
2 ORCHIES STADE 2 VAFC
3 DOUCHY FC 3 CAMBRAT AC
4 ESCAUDAIN USF 4 VIEUX CONDE FOOT
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Terrain A . TerrainB

1 DOUAI FOOT 1 VAFC
FEMININ 2 CRESPIN ETOILE
2 SAINT AMAND FC FEMININE
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Créneau 09h40 :
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Terrain A-B
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Terrain C-D
1 SOMAIN USA
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Créneau 10h00 :

Terrain A-B

Défi jonglage

Terrain C-D

Défi Conduite

Terrain A

1 SOMAIN USA
CHTS
2 ESCAUDAIN USF

Terrain B

1 CAMBRAT OMCA
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Terrain C Terrain D
1 DOVUAI FOOT 1 VAFC
FEMININ 2 CRESPIN ETOILE
2 SAINT AMAND FC FEMININE
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1 240 points + Bonus
Offensif (60 points)

Toutes phases :

Attribution des points en
fonction des victoires,
nuls et défaites majorés
d’un bonus offensif
possible (2 buts marqués
au moins par rencontre)

Tirage au sort pour la 1¢re
rencontre

Ordonnancement des
matchs suivants : si
égalité de points au

classement, départage

avec le défi conduite (au

108me de seconde), puis
tirage au sort.

Victoire : 48 points
Nul : 24 points
Défaite : 12 points
Bonus Offensif : 12 points

Attribution des points par activité

En cas d’égalité au classement général, c’est le défi jonglage qui départagera les équipes, puis le Défi
conduite, puis le défi Régles du jeu, puis le défi Régles de vie.

m Défi Conduite Défi Jonglage Quiz Régles de vie | Quiz Régles du jeu

1 60 points

Toutes phases :

Attribution des points en
fonction d’un baréme

Le baréme est génére
par le logiciel dedié a la
compétition

Il est construit en
fonction de la
moyenne des temps
du défi

La meilleure
performance aura 60
pts et les équipes les
moins bien classées

auront un minimum de
5 points

1 60 points

Toutes phases :

Attribution des points en
fonction d’un baréme

Le baréme est généré
par le logiciel dédie a la
compétition

Il est construit en
fonction de la
moyenne des temps
du défi

La meilleure
performance aura 60
pts et les équipes les
moins bien classées

auront un minimum de
5 points

1 60 points

1 point par bonne
réponsel/joueur(se)

Total des points

cumulés pour I'équipe :

1 60 points

1 point par bonne
réponsel/joueur(se)

Total des points
cumulés pour I'équipe :

Si moins de 12
joueurs(ses), un ration
est appliqué pour
rapporter la note a 12
joueurs(ses)

Si moins de 12
joueurs(ses), un ration
est appliqué pour
rapporter la note a 12
joueurs(ses)

12



PLANNING

= Arrivée des équipes pour 08h15

= Début du Défi Conduite et jonglage a 9h00

= Début des rencontres a 10h20

% Fin des rencontres et classement final pour 17h00.

PRESENTATION JOURNEE
POULE GARCONS
1 MAUBEUGE US 5 SAULZOIR FC 9 FOURMIES US 13 ROUSIES US
2 ORCHIES STADE 6 VAFC 10 RAISMES FC 14 | WAZIERS USM
3 DOUCHY FC 7 CAMBRAIAC 11 | FEIGNIES/AULN.EFC | 15 | SAINT AMAND FC
4 ESCAUDAIN USF | 8 | VIEUX CONDE FOOT | 12 MARLY USM 16 | ESCAUDOEUVRES
CAS
POULE FILLES
1 DOUAI F.F. 2 | SAINTAMANDFC | 3 VAFC 4 | CRESPINETOILE
FEMININ
5 | SOMAINUSACHTS | 6 ESCAUDAIN USF 7 CAMBRAI OMCA 8 EXEMPT
MATCH 1
PoULE GARCONS CLASSEMENT GARCONS
1er:
Heure | Terrain Rencontres Scores Jéme.
10h20 A MAUBEUGE US — ORCHIES STADE 3eme:
10h20 B DOUCHY FC — ESCAUDAIN USF aeme:
10h20 | C SAULZOIR - VAFC 5eme:
10h20 | D | CAMBRAIAC-VIEUX CONDE FOOT 6%
10h40 A FOURMIES US — RAISMES FC 7
10h40 B FEIGNIES/AULN.EFC— MARLY USM gjeme :
10h40 | C ROUSIES US — WAZIERS USM gen‘le:
10h40 D ST AMAND FC— ESCAUDOEUV. CAS 12: :
128me .
138me .
148me ;
158me ;
16%me 3



POULE FILLES :

1°:

28me .
3éme.;
4éme ;
5éme.
6eme

7éme.

CLASSEMENT FILLES

Zéme:
3éme:
4éme:
5éme:
6éme:
7éme:
8éme:

9éme.

10%me ;
178m ;
128me .
138me ;
14¢8me
158me
16°%me ;

CLASSEMENT GARCONS

Heure | Terrain Rencontres Scores
11h00 A DOUAI FF—SAINT AMAND FC
11h00 B VAFC — CRESPIN ETOILE FEMININ
11h00 C SOMAIN USA CHTS — ESCAUDAIN USF
11h00 D CAMBRAI OMCA - EXEMPT
MATCH 2
POULE GARCONS
Heure | Terrain Rencontres Scores
11h20 A 1ER — 2EME
11h20 B 3EME —4EME
11h20 C SEME — 6EME
11h20 D 7EME — 8EME
11h40 A 9EME — 10EME
11h40 B 11EME — 12EME
11h40 C 13EME — 14EME
11h40 D 15EME — 16EME
POULE FILLES :
Heure | Terrain Rencontres Scores
12h00 A 1ER — 2EME
12h00 B 3EME — 4EME
12h00 C 5EME — 6EME
12h00 D 7EME — EXEMPT

2éme:
3éme:
4éme:
5éme:
6éme:

7éme.

CLASSEMENT FILLES
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MATCH 3

POULE GARCONS

2éme:
3éme:
4éme:
5éme:
6éme:
7éme:
8éme:

9éme.

CLASSEMENT GARCONS

108me

118me .

128me .

138me .

148me .

158me .

168me

Heure | Terrain Rencontres Scores
14h00 A 1ER— 2EME
14h00 B 3EME — 4EME
14h00 C SEME — 6EME
14h00 D 7EME — SEME
14h20 A 9EME — 10EME
14h20 B 11EME — 12EME
14h20 C 13EME — 14EME
14h20 D 15EME — 16EME
POULE FILLES :
Heure | Terrain Rencontres Scores
14h40 A 1ER — 2EME
14h40 B 3EME — 4EME
14h40 C S5EME — 6EME
14h40 D 7EME — EXEMPT

2éme:
3éme:
4éme:
5éme:
6éme:

7éme.

CLASSEMENT FILLES

15



MATCH 4

POULE GARCONS

2éme:
3éme:
4éme:
5éme:
6éme:
7éme:
8éme:

9éme.

CLASSEMENT GARCONS

108me

118me .

128me .

138me .

148me .

158me .

168me

Heure | Terrain Rencontres Scores
15h00 A 1ER— 2EME
15h00 B 3EME — 4EME
15h00 C S5EME — 6EME
15h00 D 7EME — SEME
15h20 A 9EME — 10EME
15h20 B 11EME — 12EME
15h20 C 13EME — 14EME
15h20 D 15EME — 16EME
POULE FILLES :
Heure | Terrain Rencontres Scores
15h40 A 1ER — 2EME
15h40 B 3EME — 4EME
15h40 C S5EME — 6EME
15h40 D 7EME — EXEMPT

2éme:
3éme:
4éme:
5éme:
6éme:

7éme.

CLASSEMENT FILLES
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MATCH 5

POULE GARCONS

2éme:
3éme:
4éme:
5éme:
6éme:
7éme:
8éme:

9éme.

CLASSEMENT GARCONS

108me

118me .

128me .

138me .

148me .

158me .

168me

Heure | Terrain Rencontres Scores
16h00 A 1ER— 2EME
16h00 B 3EME — 4EME
16h00 C S5EME — 6EME
16h00 D 7EME — SEME
16h20 A 9EME — 10EME
16h20 B 11EME — 12EME
16h20 C 13EME — 14EME
16h20 D 15EME — 16EME
POULE FILLES :
Heure | Terrain Rencontres Scores
16h40 A 1ER — 2EME
16h40 B 3EME — 4EME
16h40 C S5EME — 6EME
16h40 D 7EME — EXEMPT

2éme:
3éme:
4éme:
5éme:
6éme:

7éme.

CLASSEMENT FILLES

17



CLASSEMENT GENERAL

POULES GARCONS

CLASSEMENT

CLus

POINTS TOTAL

RENCONTRES

DEFI CONDUITE

DEFI JONGLAGE

QUIZZ REGLES
DE VIE

QUIZZ REGLES
DE JEU
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POULES FILLES

CLASSEMENT

CLus

POINTS TOTAL

RENCONTRES

DEFI CONDUITE

DEFI JONGLAGE

QUIZZ REGLES
DE VIE

QUIZZ REGLES
DE JEU

N| O | & W N =
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REPARTITION DES TACHES ET MATERIEL

ACCUEIL

Bureau :

Réception des équipes :

Responsable Technique :

DEFIS TECHNIQUES (Conduite et Jonglage)

Chronométreurs :

Prise de notes :

Assistants Défis :

RESPONSABLES TERRAINS

Gestion des ballons de rechange - Gestion des bancs de touche

Responsable terrain A :
Responsable terrain B :
Responsable terrain C:
Responsable terrain D :

RESPONSABLES ARBITRAGE

Observation des matchs - récupération des résultats

CORRECTION QuIiz

MATERIEL

Matchs : 8 ballons de rechange; 8 drapeaux de touche; 16 chasubles Arbitres de touche

Défis : 56 ballons (Clubs) ; 4 baches; 16 coupelles bleues, 4 coupelles blanches, 48 plots ; 8 constris ; 4 chrono ; 1 ou 2
roulettes ; 20 crayons. Prévoir des coupelles en plus pour les zones « d’encouragement ».

CARTON VERT

Responsable :
Mise en place : Responsables Terrains et Ar

19
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